PRACOWNIA KOMPUTEROWA

Regulamin Pracowni Komputerowej

. Przeznaczeniem pracowni s3a zajecia dydaktyczne. Maja one bezwzgledne
pierwszenstwo przed wszelkimi innymi zajeciami.

. Korzystajacy z pracowni majg obowigzek zostawia¢ w szatni swoje plaszcze 1 kurtki.
. Zabrania si¢ jedzenia 1 picia W pracowni.

. Zabrania si¢ dokonywania jakichkolwiek zmian w konfiguracji 1 ustawieniu sprzetu.
Zmiany takie moze wykonywac wylacznie obstuga Pracowni.

. Wszelkie uwagi dotyczace dzialania sieci nalezy przekazywaé obstludze Pracowni
Komputerowej.

. Klucze do pracowni komputerowych wydawane sa tylko i wylacznie pracownikom
Akademii Pomorskiej. Pobranie klucza musi by¢ potwierdzone wlasnorgcznym
podpisem.

. Zabrania si¢ zmiany adresoOw sieciowych IP na stacjach roboczych 1 innych
urzadzeniach aktywnych, DHCP, wlaman do sieci i jej podstuchu, ukrywania
tozsamosci w sieci, zmiany uprawnien dostepu do wszelkich zasobdw pracowni.

. Zabrania si¢ samodzielnego przetgczania, przestawiania i otwierania komputeréw i
urzadzen komputerowych.

. Niedopuszczalnym jest przekazywanie wartoSci prawem zakazanych 1 ogolnie
uwazanych za obrazliwe i moralnie naganne, obrazajace 0Soby trzecie.

10. Zabrania si¢ poslugiwania serwerem kont do wysytania tzw. spamu.

Osoby nie przestrzegajace powyzszych zasad zostang usunigte z pracowni.

W przypadku umys$lnego uszkodzenia sprzgtu komputerowego, wyposazenia
jak 1 oprogramowania pracowni koszt ich naprawy ponosi¢ bedzie sprawca

szkody.



